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Структурные
(Pascal)

 

Неструктурные
(Basic, Fortran)

Логические
(Prolog)

Функциональные
(Lisp)

Объектно-
ориентированные

(С++, Object Pascal, Java)

Виды языков 
программирования

Базы данных
(SQL)

Интернет
(HTML, Perl, PHP, 

JavaScript)



3. Объектные и процедурные языки
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Процедура 2Процедура 1 Процедура 3

Переменная 1

Переменная 2

Метод 1

Метод 2

Метод 3

Процедурные языки 
программирования

Состояние Интерфейс

Объект 1

Переменная 1

Переменная 2

Метод 1

Метод 2

Состояние Интерфейс

Объект 2

Сообщение

Объектно-ориентированные 
языки программирования

Глобальные 
переменные
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Инкапсуляция Наследование

Любой класс 

рассматривается как черный 

ящик, доступ к данным 

классов осуществляется 

не напрямую, а через 

интерфейсные

методы

Порождение нового класса 

от уже существующего, с 

передачей всех методов и 

переменных исходного 

класса

Полиморфизм

Принципы

Функции с одним и тем же 

названием могут содержать 

различный программный код
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Типы данных

Операторы

Выражения

Прочие 
элементы Функции

Классы

Арифметические 
операции
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int i = 1;

Строка
(string)

Символ
(char)

Целое число
(int)

Тип 
данных

Логический 
(bool)

Дробное 
(float)
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int i = 1;

i = i +1;

Разность
(-)

Сложение
(+)

Умножение
(*)

 Операции

Деление
(/)
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Не равно
(!=)

Равно
(==)

Больше
(>)

Оператор 
сравнения

Больше
 или равно

(>=)

Меньше
 или равно

(<=)

Меньше
(<)

int i = 1;

i = i +1;

if (i>=2) {i=0;}



5.4. Выражения
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Исключающее ИЛИ
(^)

И
(&)

Включающее ИЛИ
(|)

 Выражения

int i = 1;

i = i +1;

if ((i>=2) & (i<5)) {i=0;}
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char ch =  a ;

switch (ch){

case  a :

ch= x ;

break;

case  b :

ch= y ;

break;

case  c :

ch= z ;

break;}

int i = 1;

while (i<5){

i=i+1;} 

int i = 1;

for (int k=0;k<=5;k++){

i=i+k;} 

Переключатель
(switch)

Если
(if)

До тех пор 
пока (while)

От и до
(for)
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Главная функция

Вызов функции 1
Вызов функции 2

Функция 1

Функция 2

 int sum(int a, int b){

 return (a+b);

 }

 main(){

 int i = 1;

 int k = 2;

 int total = 0;

 total = sum(i, k);

 }
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Главная функция

Вызов метода 1 для класса
Вызов метода 2 для класса

Класс

Метод 1
Метод 2

 class myclass{ 

 private:

 int a;

 int b;

 int c;

 public:

 void savea(int x){

a = x;}

 void saveb(int y){

b = y;}

 void sumab(){

c = a+b;}

 int returnc(){

return c;

}

 }

 main(){

 int i = 1;

 int k = 2;

 int total = 0;

 myclass z;

 

 z.savea(i);

 z.saveb(k);

 z.sumab();

 total = z.returnc();

 }



5.8. Прочие элементы 
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Ключевые 
слова

Блоки Константы
Прочие 

элементы

Библиотеки Массивы

int i = 1;

while (i>=5){

i=i+1;} 

int i = 1;

int j = 0;

for (int k=0;k<=5;k++){

i++;

cin >> j;

cout << i <<  \n ;

break;}

const int i = 1;

int j[3];

j[0]=1;#include <iostream>



5.9. Структура программы
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#include <iostream>

 class myclass{

 private:

 int a;

 int b;

 int c;

 public:

 void savea(int x){

a = x;}

 void saveb(int y){

b = y;}

 void sumab(){

c = a+b;}

 int returnc(){

return c;

}

 }

 int sum(int a, int b){

 return (a+b);

 }

 main(){

 int i = 1;

 int k = 2;

 int total = 0;

 myclass z;

 

 z.savea(i);

 z.saveb(k);

 z.sumab();

 total = z.returnc();

 total = sum(i,k);

 }

Главная функция

Функции

Классы

Библиотеки

Переменные

Выражения
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Найти наибольшее из 3-х значений, 

введенных пользователем

 Введите первое число:

 1

 Введите второе число:

 14

 Введите третье число:

 7

 Максимальное число:

 14

 #include <iostream>

 main(){

 int i[3];

 int max;

 

 cout <<  Введите первое число:\n ;

 cin >> i[0]; 

 cout <<  \nВведите второе число:\n ;

 cin >> i[1];

 cout <<  \nВведите третье число:\n ;

 cin >> i[2];

 max = i[0];

 for (int k=0; k<=2; k++){

if (i[k]>max){

max = i[k];

}

 }

 }

 cout <<  Максимальное число:\n ;

 cout << max;



6.2. Практический пример 2
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Найти первый номер 

заданного символа в веденной 

пользователем строке

 Введите строку:

 afrbzzrf

 Введите символ для поиска в строке:

 f

 Символ f 2-й слева

 7

 Введите строку:

 afrbzzrf

 Введите символ для поиска в строке:

 y

 Символ y не найден в строке afrbzzrf

 #include <iostream>

 #include <iostream>

 #include <conio.h>

 #include <string.h>

 #include <stdlib.h> 

 #include<stdio.h>

 #include<windows.h>

 main(){

 char str[256];

 int i = -1;

 char ch;

 

 cout <<  Введите строку:\n ;

 cin >> str; 

 cout <<  \nВведите символ для поиска в строке:\n ;

 cin >> ch; 

 for (int k=0; k<strlen(str); k++){

if (str[k]==ch){

i = k+1;

break;

}

 }

 }

if (i>0){

cout <<  \nСимвол  << ch << i <<  -й слева ;

}

else{

cout <<  \nСимвол  << ch <<  не найден в 

           строке  << str;

}



6.3. Практический пример 3
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Вывести название дня недели 

по номеру дня, введенному 

пользователем

 #include <iostream>

 main(){

 char ch;

 char day[20] =  День не определен ;

 cout <<  Введите номер дня недели:\n ; 

 cin >> ch; 

 switch (ch){

 case  1 :

 day= Понедельник ;

 break;

 case  2 :

 day= Вторник ;

 break;

 case  3 :

 day= Среда ;

 break;

 case  4 :

 day= Четверг ;

 break;

 case  5 :

 day= Пятница ;

 break;

 case  6 :

 day= Суббота ;

 break;

 case  7 :

 day= Воскресенье ;

 break;

}

 cout << day;

 }

 Введите номер дня недели:

 1

 Понедельник

 Введите номер дня недели:

 z

 День не определен
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